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1. Kako pristupiti SLAP informacionom sistemu

Sa obzirom na ¢injenicu da je SLAP web aplikacija (program koji radi putem Interneta), njemu se pristupa
na isti nacin kao web sajtu — ukucavanjem odgovarajuce adrese u Internet pretraZivacu.

Adresa za pristup SLAP 2.0 informacionom sistemu glasi: https://www.slap.skgo.org

VaZno je napomenuti da je neophodno otkucati celu adresu, a ne samo www.slap.skgo.org. Za razliku od
veéine web sajtova SLAP koristi sigurnu konekciju zbog bezbednosti podataka i zbog toga njegova web
adresa nema standardni prefiks “http”, ve¢ “https”. Upravo iz ovog razloga Internet pretrazivac (Internet
Explorer, Firefox itd.) ne mozZe automatski da dodeli odgovarajudi prefiks, tako da cete ukoliko ne unesete
celu adresu dobiti poruku da SLAP nije dostupan.

Moguce je da éete u zavisnosti od Internet pretraZivac-a koji koristite imati manjih problema prilikom prvog
pristupa SLAP sistemu. Naime, elektronski sertifikat koji SLAP koristi je izdat od strane SKGO koja ujedno i
brine o samom sajtu, Sto neki pretraZivaci interpretiraju kao potencijalni rizik i upozoravaju vas da postoji
opasnost ukoliko pristupite SLAP-u. Prave opasnosti naravno nema, ali ¢ete dobiti slicnu poruku kao kad
sajt nije dostupan. Ova poruka se razlikuje u zavisnosti od pretrazivaca koji koristite tako da je ne moZzemo
u potpunosti navesti ovde, ali u jednom delu poruke vam se nudi mogucnost da “uprkos riziku” nastavite sa
pristupom sajtu (SLAP-u).

Kod Internet Explorer-a je dovoljno da kliknete na ovaj link i potvrdno odgovorite na pitanje da li Zelite da
ignoriSete potencijalni rizik, dok kod Firefox-a ovaj process ima nekoliko koraka vise, posto pretraZivac trazi
od vas da kreirate izuzetak od pravila za datu web adresu (adresu SLAP sistema).

Ukoliko koristite Internet Explorer poruka o nedostupnosti (opasnosti pristupa) SLAP-a ce izgledati kao na
slici 1.0. Da biste pristupili SLAP-u potrebno je da kliknete na “Continue to the website”.
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Slika 1.0 — Internet Explorer
Izgled ekrana sa porukom o gresci

Za detaljne informacije o radu sa SLAP 2.0 informacionim sistemom mozete se obratiti menadzZeru SLAP projekta
Nedeljku Curi¢u putem e-mail-a: nedeljko.curic@skgo.org
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Ukoliko koristite Mozila Firefox poruka o nedostupnosti (opasnosti pristupa) SLAP-a ée izgledati kao na slici

1.1. Potrebno je da kliknete na plavi link na kome piSe “Or you can add an exception”.
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Slika 1.1 — Mozila Firefox
Izgled ekrana sa porukom o gresci

Nakon ovoga na dnu ekrana ¢ée se pojaviti dva dugmeta, pri cemu je potrebno da klikinete na desno dugme
na kome pise “Add Exception...” (Slika 1.2)
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Slika 1.2 — Mozila Firefox
Izgled ekrana “Add Exception”

Za detaljne informacije o radu sa SLAP 2.0 informacionim sistemom mozete se obratiti menadzZeru SLAP projekta

Nedeljku Curi¢u putem e-mail-a: nedeljko.curic@skgo.org
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Zatim ée se na ekranu ¢e se pojaviti prozor na vrhu koje piSe “Add Security Exception”. Potrebno da
klikinete na dugme na kome pise “Get Certificate” (Slika 1.3)
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Slika 1.3 — Mozila Firefox
Izgled ekrana “Get Certificate”

Nakon ovoga, na dnu prozora ¢e se pojaviti dugme na kome pise “Confirm Security Exception”. Potrebno
da klikinete na ovo dugme nakon ¢ega ¢e se pojaviti naslovna strana SLAP-a.
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Slika 1.4 — Mozila Firefox
Izgled ekrana “Confirm Security Exception”

Za detaljne informacije o radu sa SLAP 2.0 informacionim sistemom mozete se obratiti menadzZeru SLAP projekta
Nedeljku Curi¢u putem e-mail-a: nedeljko.curic@skgo.org
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Ukoliko koristite Operu poruka o nedostupnosti (opasnosti pristupa) SLAP-a ce izgledati kao na slici 1.5. Da
biste pristupili SLAP-u potrebno je da kliknete da dugme na kome pise “Approve”.

Slika 1.5 — Opera Pretrazivac
Izgled ekrana “Security Alert”

Ukoliko koristite Google Chrome poruka o nedostupnosti SLAP-a ¢e izgledati kao na slici 1.6. Da biste
pristupili SLAP-u potrebno je da kliknete da dugme na kome pise “Proceed anyway”.
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Slika 1.6 — Google Chrome
Izgled ekrana “Security Alert”

Za detaljne informacije o radu sa SLAP 2.0 informacionim sistemom mozete se obratiti menadzeru SLAP projekta
Nedeljku Curi¢u putem e-mail-a: nedeljko.curic@skgo.org
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Ukoliko niste sigurni kako da prevazidete problem vezan za “Security Certificate” najbolje je da kontaktirate
nekog iz IT podrske vase opstine. Napominjemo da je ovo potrebno samo kod prvog pristupa SLAP sistemu,

dok ce svaki slededi pokusaj logovanja proci bez problema.

2. Poceci rada sa SLAP 2.0 Informacionim Sistemom

Uslucaju da ste uspesno pristupili SLAP sistemu, pred vama se nalazi naslovna strana SLAP-a kao Sto je

prikazano na slici 2.0.

Na vrhu strane se nalazi pozdravna poruka, ispod koje je postavljen prozor za logovanje. Da biste usli u

SLAP potrebno je da imate odgovarajuce korisnicko ime i lozinku.
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U SLAP sistemu postoje Cetiri vrste korisnika:

e Opsta javnost — ovaj tip korisnika nama korisnicko ime i lozinku, ali sa naslovne strana SLAP sistema
ima uvid u izvesStaje vezane za bodovanje projekata, njihov trenutni status, kao i neke osnovne
informacije o projektu (sektor i tip kome projekat pripada, investiciona vrednost, lokacija, stanje
projektne dokumentacije, usaglasenost sa nacionalnom, regionalnom i lokalnom razvojnom
strategijom itd.) Ovaj tip korisnika takode moze peruzeti SLAP upitnik u PDF formatu.

* Opstine / Gradovi (lokalna samouprava) — Ovaj tip korisnika ima pristup svim izvestajima kao i
opsta javnost, ali sa obzirom da ima korisnicko ime i lozinku, moZe uéi dublje u SLAP i vrsiti unos
podataka u bazu. Pod unosom podataka se podrazumeva definisanje novih projekata u sistemu i
popunjavanje odgovarajuceg elektronskog upitnika.

* Ministarstva, banke i donatorske agencije — Ovaj tip korisnika takode ima pristup svim izvestajima
kao i opsta javnost, ali poseduje i korisnicko ime i lozinku za dublji ulaz u SLAP sistem koji se
razlikuje od onog koji imaju opstine / gradovi. Nakon ulaska u SLAP korisnik moze vrsiti pregled
podataka o svim projektima koji se trenutno nalaze u bazi SLAP sistema, i ima uvid u njihove PPD-
ove unete od strane lokalnih samouprava. Takode, ovaj tip korisnika mozZe kreirati sopstveni sistem
za ocenjivanje projekata, kao i sopstvene izvestaje.

e Administrator sistema — Ovaj tip korisnika ima sve privilegije koje imaju ostali korisnici, uz dodatak
mogucénosti za kreiranje novih i prosSirenja postojeéih upitnika i sistema ocenjivanja, definisanje
novih korisnickih grupa, kreiranje korisnic¢kih imena i lozinki itd.

U zavisnosti od toga kojoj kategoriji korisnika pripadate, ulaskom u SLAP sistem dobicete pristup razli¢itim
delovima ovog informacionog sistema. U nastavku ovog korisni¢kog uputstva detaljno ¢emo se upoznati sa
svakim segmentom SLAP-a kao i svim moguénostima razliCitih korisnickih grupa.

3. Korisnic¢ka grupa — Lokalna samouprava (Opstine / Gradovi)

Ukoliko pripadate ovoj korisnickoj grupi, neophodan preduslov za pristup SLAP sistemu i dobijanje
korisnickog imena i lozinke jeste da SLAP MenadZeru dostavite dokument o imenovanju SLAP koordinatora,
potpisan i overen od strane gradonacelnika / predsednika opstine. MozZete dostaviti original dokumenta ili
ga proslediti faksom Stalnoj Konferenciji Gradova i Opstina na broj: 011 / 3221 215. Nakon ovoga SLAP

koordinator vase opstine ¢e putem e-mail-a dobiti odgovarajuce korisni¢ko ime i lozinku.

Nakon sto unesete korisnicko ime i lozinku potrebno je da kliknete na dugme na kome pise “Prijava” kako
biste pristupili SLAP sistemu.

Napomena: posle unosa lozinke moZete pritisnuti taster Enter i tako pokrenuti proces pristupa sistemu.

Kada se prvi put ulogujete u SLAP sistem pred vama ¢e biti ekran koji je prikazan na slici 3.0.

Za detaljne informacije o radu sa SLAP 2.0 informacionim sistemom mozete se obratiti menadzeru SLAP projekta
Nedeljku Curiéu putem e-mail-a: nedeljko.curic@skgo.org
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Slika 3.0 — Unos podataka
Novi projekat

Da biste zapoceli sa unosom podataka o vasim infrastrukturnim projektima potrebno je da kliknete na

dugme na kome pise “Novi Projekat”. Nakon ovoga pojavice se slededi ekran (Slika 3.1).
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Slika 3.1 — Novi projekat
Prva strana elektronskog formulara

Za detaljne informacije o radu sa SLAP 2.0 informacionim sistemom mozete se obratiti menadzZeru SLAP projekta

Nedeljku Curi¢u putem e-mail-a: nedeljko.curic@skgo.org
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U gornje polje na levoj strani potrebno je uneti naziv projekta na Srpskom jeziku, maksimalne duzine do
150 znakova. Slicno tome u gornje polje na desnoj strani potrebno je uneti naziv projekta na Engleskom
jeziku. Naziv projekta se unosi dvojezicno zato Sto se pojavljuje u svim izveStalima generisanim iz SLAP
sistema, tako da domadi, ali i strani donatori mogu da razumeju sadrzaj tabela. Ovo je ujedno i jedini
podatak koji se unosi na dva jezika.

Nakon unosa imena projekta potrebno iz padajuée liste izabrati nadsektor kome projekat pripada
(ekonomska infrastruktura, socijalna infrastruktura, ili sektor zastite Zivotne sredne) a zatim izabrati i
konkretan sector koji pripada izabranom nadsektoru.

Zatim je potrebno izabrati odgovarajudi tip projekta. Tip se bira tako Sto se levim tasterom misa klikne na
Zeljeni tip i zatim se klikne na strelicu koja pokazuje desno koja se nalazi pored polja za izbor tipa. Ukoliko
ste sve pravilno uradili u belom pravougaoniku sa desne strane, iznad koga piSe “lzabrani tip projekta”, ¢e
se pojaviti tip koji ste odredili. MoZete uneti jedan tip samo jedanput.

Zatim se bira lokacija projekta, pri ¢emu je potrebno iz liste izabrati ime vase opstine, ili ukoliko se radi o
zajednickom projektu viSe opstina, izabrati opciju “ViSe opstinski projekat”. U daljem toku popunjavanja
elektronskog upitnika bi¢ete u prilici da navedete sve opStine koje ucestvuju u projektu. Ukoliko imate
onemogucéenu ovu opciju verovatno je vec preselektovan izbor u odnosu na vasu lokaciju. Ukoliko je
lokacija pogresna molimo vas da se obratite menadZeru SLAP projekta.

Nakon Sto ste popunili sva polja na prvoj strani elektronskog upitnika potrebno je da kliknekte na dugme
“Sacuvaj”, kako biste snimili unete podatke i nastavili sa unosom.

Nakon ovoga na ekranu ce se pojaviti tabela u kojoj ¢e biti prikazani svi projekti vase opstin koji postoje u
SLAP sistemu. (slika 3.2). Ukoliko ste upravo zapoceli sa unosom podataka u sistem, tada ¢e u tabeli biti
prikazano samo jedno ime.
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Slika 3.2 — Unos podataka
Lista projekata
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Da biste nastavili sa unosom podataka, potrebno je da u prikazanoj tabeli kliknete na ime Zeljenog projekta.
Nakon ovoga ce se pred vama otvoriti nova stranica sa spiskom verzija. Ukoliko po prvi put unosite
podatke o datom projektu, potrebno je da kliknete na dugme “nova verzija” (slika 3.4), i pred vama ¢e se
prikazati strana na kojoj se nalazi SLAP upitnik (slika 3.5).
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Slika 3.4 — Unos podataka
Nova verzija projekta

Napomena: svi koraci koje ste do sada izveli predstavljaju pripremu za unos podataka u SLAP. Tek klikom na
dugme “Nova Verzija” vi pristupate SLAP upitniku i zapocinjete unos podataka o vasem infrastrukturnom
projektu odgovarajuéi na pitanja iz elektronskog upitnika.

Pitanja tj. polja za unos na ekranu su definisana za svaki od sektora. U sektorima: ,Komunalni otad” i
,Otpadna voda” sva pitanja moraju biti popunjena i sa odgovarajué¢im prilogom (eng.:”attachment”)
Ukoliko ne odgovorite na obavezna pitanja (tj. polja) vas projekat nece biti objavljen.

Za detaljne informacije o radu sa SLAP 2.0 informacionim sistemom mozete se obratiti menadzeru SLAP projekta
Nedeljku Curi¢u putem e-mail-a: nedeljko.curic@skgo.org
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1. kme npegnarada npojexTa
. CTaTyc NpeaAnarada NpojexTa
. PEMMOHANHK CTATYC MpojexTa
. Mojaux o NpeAnaraqgy NpojexTa
, OMWTHMHE KOPMCHWMUKM MpojexTa
6, OCTane MHCTHMTYLMIE OpraHKza0mie YKy UeHE ¥ NPUIPEMyY NpojerTa
7. Hpatak onuc npajexTa
2. COLMO-EKOHOMCKI 14 ChMHSHCCHA NOKAZ3TE M
1. Epoj CTEHOEHVIKA OMLTHHE,PEMMOHS
. MOBpLIMHE ONLUTHHE/PErMOHa
. Bpoj AomMaFikMHETSES OMLWUTMHE fPEMMOHE
. EKDHOMCKA pa3BMjEHOCT
YIYMHK TOOLKOEM NOTPEEHK 23 pRaNMMaaLM]Y NpojerTa
Bpioj KOpMCHMKE Mo JEKTS ¥ OrWTIHM DErMoHy
. OBezbefieHa QIHAHCMICKS CPeACTES 33 peanM3alMiy NpojexTa
. MPWCTYNSYHOCT WMHEECTMUM)E (MOryRHOCT ONWTKHEDENMoHa 18 fHUHaHCWMpa NpojexsT)

Slika 3.5 — Spisak pitanja u okviru SLAP
upitnika
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SLAP upitnik se sastoji od 126 pitanja, koja su podeljena u 6 grupa:

OcHoBHe uHbopmMaLunje o NPojeKrTy
Couno-eKOHOMCKM 1 GUHAHCUjCKM NOKa3aTe by
lMoKas3aTes/bM 3aLUTUTE KUBOTHE CpeguHe
TexHMUYKM NoKasaTesbm

NHCTUTYLMOHANHM NOKa3aTe by

3penocT (cnpemMHoCT) NpojekTa

oukwWwNE

Sva pitanja iz pomenutih Sest grupa pripadaju jednom od tri nivoa upitnika:
Prvi nivo je eliminatornog karaktera i svrha mu je da filtrira projekte koji su podesni za pristup SLAP-u.

Drugi nivo upitnika se sastoji od pitanja koja za cilj imaju identifikovanje projekata podesnih za finansiranje
studije izvodljivosti.

Tréi nivo upitnika se sastoji od pitanja koja za cilj imaju identifikovanje projekata podesnih za finansiranje
implementacije samog projekta.

Detaljno objasnjenje svakog od pitanja moZete pronaci u okviru “Dodatka A” ovog uputstva.
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Popunjavanje upitnika:

Pitanja u SLAP upitniku se ne moraju odgovarati u skladu sa njihovim numeri¢kim redosledom, ve¢ mozete
preskakati pitanja tokom rada ukoliko ne znate odgovor na neko od njih.

Nije neophodno odgovoriti na sva pitanja tokom prvog unosa podataka. Ukoliko na primer u toku radnog
dana odgovorite na 10 pitanja, sledeci put kada se ulogujete u SLAP, moZete nastaviti sa unosom tamo gde
ste prethodni put sali.

Ne postoji vremenski rok u okviru kojeg morate da odgovorite na sva pitanja.

Ukoliko pogresite prilikom odgovora na pitanje, na isto mozZete ponovo odgovoriti, i uneti ispravan
odgovor. Ovo se odnosi i na situaciju kada se neka fizicka komponenta projekta promeni u toku samog
razvoja projekta, i kada je potrebno da ponovo odgovorite na pitanje koje se odnosi na promenjenu
komponentu i unesete najnovije podatke.

Vazno je da pre objavljivanja vaseg projekta odgovorite na sva pitanja nivoa 1 oznacena ikonom:
Ukoliko to ne ucinite necete biti u mogucénosti da objavite projekat.

Na pitanja se odgovara tako Sto postavite kursor miSa na Zeljeno pitanje, nakon Cega tekst pitanja promeni
boju u plavu i pojavi se linija kojom je podvuceno pitanje (slika 3.6).

1. OcHoEHE MHDOopMAaLME O MHCTHMTYLMIM KOja je pasewna npojekar
J 1. Haze MNpeinarada npojeksta
Mpeanaray NpojekTa
. =Tat=
. Dcoba 23 KOHTaKT
. OcTane wHbopMaUkie Ocobe 33 KOHTaKT
L B, ONWTKHE KOpHEHKUM
2. ApYLWTEEHO-EKOHOMOKA MHAMKATOPM OMDY#EHS ¥ KOME C8 NP0jekaT pazenja
= E 1. ApylUTEEHO-SKOHOMOKA MHAWMKSTODM P32E0]3 ONWTHHE
= a 2. MoMWHM Npkxog o zarafueads
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Slika 3.6 — Izbor pitanja u okviru SLAP
upitnika

Nakon ovoga kliknite miSem na Zeljeno pitanje i ono ¢ée se prikazati pred vama (slika 3.7)

Za detaljne informacije o radu sa SLAP 2.0 informacionim sistemom mozete se obratiti menadzZeru SLAP projekta
Nedeljku Curi¢u putem e-mail-a: nedeljko.curic@skgo.org
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SLAP 2.0 Informacioni Sistem Uputstvo za korisnike
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1.1. Haane npenqnaravua npojekTa

VRGOWTE fME OTATHHEE K2R CTOJH Wi3d MRgesTa

Slika 3.7 — Izgled pitanja u okviru SLAP
upitnika

Nakon Sto unesete vas odgovor u odgovarajuée polje, potrebno je da ga sacuvate tako Sto ¢ete misem
kliknuti na dugme “Sacuva;j”.

Nakon toga ¢ete dobiti poruku od sistema da je vas$ odgovor sacuvan (slika 3.8) i potrebno je da kliknete na
dugme “OK".

Nakon ovoga je potrebno da se vratite nazad na SLAP upitnik tako Sto cete kliknuti na dugme “Nazad”.

1.1. Haaue npepnaraya npojexTa

FREGHTE HME QITAITHRS Y018 CTaW 33 MEeKTa
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Slika 3.8 — Unos podataka
Sacuvan odgovor

Pred vama ¢e se ponovo prikazati SLAP elektronski upitnik, pri ¢emu ¢e pitanje na koje ste upravo
odgovorili biti oznaceno zelenom bojom (slika 3.9)

Za detaljne informacije o radu sa SLAP 2.0 informacionim sistemom mozete se obratiti menadzZeru SLAP projekta
Nedeljku Curi¢u putem e-mail-a: nedeljko.curic@skgo.org
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1. OcHoEHE MHDOopMAaLYME O MHETHMTYLMIM KOja je pasewna npojekar
s 1. Hazwe MNpejnarada npojekra
L 2. MNpeanarad NpojexTa
3. Apgpeca
4, Ocoba 23 KOHTaKT
. 5. Ocrane wHdiopMagkie Ocobe 33 KOHTAKT
B ONWTHHE KOpMCHKLKA
2. ApYLWTEEHO-EKOHOMOKA MHAMKATOPM OMDY#EHS ¥ KOME C8 NP0jekaT pazenja
= B 1. ApylUTEEHO-SKOHOMOKA MHAWKSTODM P32E0]3 ONWTHHE
= E 2. MoAMWHW Npkxog o zarafueads

Slika 3.9 — Unos podataka
Odgovoreno pitanje

Nakon ovoga moZete predi na sledece pitanje npr. pitanje 1.2 (slika 3.10).

SLAP 2.0 ===
SLap@) WHdopMauMoHK CUCTEM ——
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1.2, NpasxHK Cratyc Npepnaravda npojedta
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Slika 3.10 — Unos podataka
Odgovoreno pitanje

Za razliku od prethodnog pitanja (Naziv predlagaca projekta) gde je bilo potrebno upisati tekst u
odgovarajuce polje, kod ovog pitanja je potrebno izabrati jednu od ponudenih opcija, tako sto éete kliknuti
miSem u odgovarajiéi kruzi¢ (radio button).

Nakon ovoga, isto kao kod prethodnog pitanja, potrebno je da kliknete na dugme “Sacuvaj”, a potom i na

dugme “Nazad”, kako biste snimili vas odgovor i vratili se na SLAP upitnik.

Nakon ovoga mozZete preci na sledece pitanje npr. pitanje 4.2.2 (slika 3.11). Ovo pitanje se odnosi na deo
projektne dokumentacije, preciznije na generalni projekat / master plan.

Za detaljne informacije o radu sa SLAP 2.0 informacionim sistemom mozete se obratiti menadzZeru SLAP projekta
Nedeljku Curi¢u putem e-mail-a: nedeljko.curic@skgo.org
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SLAP 2.0 Informacioni Sistem Uputstvo za korisnike
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Slika 3.11 — Unos podataka za pitanje
Generalni projekat / Master plan

U okviru odgovora na ovo pitanje, kao i prilikom odgovora na sva pitanje koja se odnose na postojanje
nekog dokumenta, potrebno je uneti naziv (naslov) dokumenta, datum njegovog nastanka, ime autora, kao
i oznaciti da li je dostupan samo nacrt pomenutog dokumenta, da li je document finalizovan, i da li je
document odobren / usvojen od strane predlagaca projekta i ovla$¢ene institucije. Osim ovih odgovora na
pitanje o postojanju odredenog dokumenta, potrebno je kao dokaz postojanja istog prilozZiti dokument o
kome je rec. Ovo radite tako Sto kliknete na dugme “Dodaj dokument”, nakon ¢ega se otvara prozor za
dodavanje dokumenta (slika 3.12)

MpoHahKTe AOKYMEHT M Npesaj Te ra. MoxeTte Npefdatk camo 1 fokyMeHT No NuTarky. JoKymeHTH
mMopaly BuTH Maded og 10MB.

Browse. Mpega)

Slika 3.12 — Unos podataka
Generalni projekat / Master plan

Kliknite na dugme “Browse”, kako biste pronasli dokument koji Zelite da priloZote. Nakon Sto izaberete
document kilknite na dugme “Open”.

Za detaljne informacije o radu sa SLAP 2.0 informacionim sistemom mozete se obratiti menadzZeru SLAP projekta
Nedeljku Curi¢u putem e-mail-a: nedeljko.curic@skgo.org
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Slika 3.13 — Pretraga ya dokumentom
Generalni projekat / Master plan

Nakon ovoga kliknite na dugme “Predaj” i sacekajte nekoliko trenutaka da se zavrsi upload dokumenta
(vreme potrebno za upload dokumenta moZze varirati u zavisnosti od veliCine istog). Po zavrsetku upload-a
¢ete dobiti poruku od stistema da je vas dokument uspesno predat. Kliknite na dugme “OK”, a zatim i na

dugme “SLAP upitnik”, kako biste nastavili sa popunjavanjem upitnika.

b [#] 1. Hazme Mpeanaraua npojexTa

= ‘-:!g 2. MNpeanarad NpojexTa

Bl 3 Agpeca

B0 4. Ocofia 23 KOHTSKT

B+ [0 5, OcTane uHpopMaukie Ocobe 33 KOHTaKT
= .;-_da 6. ONWTHHE KOPHMCHIALM
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¥ 1. OcHOEHE WMHBOpMAaLKME O MHETHMTYLM{M KOja je pasemna nNpojekaT

Slika 3.14 — SLAP Upitnik
Objavljivanje podataka

Za detaljne informacije o radu sa SLAP 2.0 informacionim sistemom mozete se obratiti menadzZeru SLAP projekta
Nedeljku Curiéu putem e-mail-a: darko.stalevski@skgo.org
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Do sada ste popunili jedan deo upitnika i odgovorili na nekoliko pitanja, ali vas projekat odnosno vasi
odgovori jo$ uvek nisu vidljivi niti dostupni ostalim korisnicima sistema. Da biste zvani¢no objavili podatke
o svom infrastrukurnom projektu potrebno je da na vrhu strane na kojoj se nalazi SLAP upitnik oznacite
kvadrati¢ pored koga pise “Potvrdujem objavljivanje podataka o projektu” i da zatim kliknete na dugme
“Objavi” (slika 3.14). Nakon ovoga zaposleni u SKGO-SLAP kancelariji dobijaju e-mail sa obaveStenjem da
ste objavili projekat, zatim vrSe formalno-logi¢ku kontrola unesenih podataka (pre svega, usaglasenost sa
Zakonom o planiranju i izgradnji) i takode objavljuju projekat (kao SLAP administratori) koji je tek tada
vidljiv u SLAP bazi podataka i na listi (tj. ,project pipeline”) tj. tek tada se na podatke primenjuje
metodologija za ocenu projekta.

Na kraju radnog dana, izlogujete se iz SLAP sistema, tako Sto ¢ete u gornjem desnom uglu ekrana kliknuti
na link “Odjavite se” (slika 3.15)

B [F SR 2.0 - Morymasaee saqmms Npojeca I |
SLa 5 SLAP 2.0 ;{1
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Slika 3.15 — Odjavljivanje iz sistema

Kada se sledeci put udete ulogovali u SLAP sistem na ekranu pred vame ¢e biti prikazana lista svih vasih
projekata za koje ste zapoceli popunjavanje SLAP upitnika (slika 3.16). Ukoliko Zelite da nastavite sa
unosom podataka za neki od projekata koji ste vez zapoceli, kliknite na ime projekta, a ukoliko Zelite da
zapocnete potpuno nov projekat kliknite na dugme “Novi projekat”.

Ukoliko kliknete na neki od postojecih projekata, u tabeli pred vama ¢e biti prikazane sve verzije vaseg
projekta. Ukoliko Zelite da nastavite sa popunjavanjem verzije koju ste ve¢ zapoceli, kliknite misem na redni
broj verzije u tabeli (npr. Verzija 1).

Podaci u verzijama koje su vec objavljene ne mogu se modifikovati posle objavljivanja. Izmenu podataka o
projektu, moZete vrsiti u novoj verziji a nju kreirate tako Sto cete kliknuti na natpis “Nova verzija” u samoj
tabeli. Sistem ¢e automatski kreirati novu verziju projekta koja sadrzi kopoju svih podataka iz prethodne
verzije, ali ovaj put sa mogucénoscéu da menjate podatke..

CanmTapHn HErMoHaina qenomm
Naryn flarym Hnao | fijanrnon Asia WARGEIT a
EpEHpata | pOMeEE nepaje | |
Weaizia 1 15,1, 2009 5-49 13.4.2010 3 fa Mpicimn n3sneis)
s 13:50 ' DlpmiBaige ’
Werga @ 14,4, 3010 8:08 | 14.4.2000 9:34 3 Hda it g Npisiamie nxnesTs)
Yarziig 3 19.5.2010 S:48 1210 3 Aa Mppsamn nrseaTa)
— 13:85 CalEtnanaran
Yarrika & M. 5.2010 10:19 db.5.201d ] Na Ttriafaniie i BEEuTE]
=il ] 26.5.2010 i | 11143 . S [t e = iy -
Varziia 5 010 12:35  7.5.2010 14:35 ] Tipmscami nxseeT
VaErzna 5 6. 2010 3 5. 20 1423 k| fa — PACA £}
2T 2000

yarsia & | 20.7.2010 1303 i) 3 na PR Mpnsasn nemngts)

Za detaljne informacije o radu sa SLAP 2.0 informacionim sistemom mozete se obratiti menadzZeru SLAP projekta
Nedeljku Curiéu putem e-mail-a: darko.stalevski@skgo.org
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Prilog br 1. Izgled dokumenta: ,Koncept projekta”
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dopmynap 3a TEXHUUKM KOHLLEeNT NpOojeKTa
Template for Project Concept Note

TeXHUUYKM KOHUEeNT je orpaHMYeH Ha 5 NyHUX cTpaHa (BennunHe A4) y3 Kopuwheme Arial 10 poHTa
A concept note can be limited to around 5 full pages (A4 size) using Arial 10 characters

A Project Concept Note should preferably address the following successive 10 headings:
TexHuU4KU KoHYenm 6u mpebasno da cadpxu 10 Hacnosa o HasedeHom pedocsedy:
1) Hasus npojeKra
Project name
2) nMpepanarau npojekTa
Project proposer
3) UwusbaHu ceKTOp (EKOHOMCKM, 3aLUTUTA KUBOTHE CpeauHe, CoLuUujaiHK)
Targeted sector (economic, environment, social)
4) Mpob6nemu n nuTara Kojuma ce 6asu
Issues and problems addressed
5) KopucHuum npojekra
Project beneficiaries (with preferably some quantitative figures)
6) Onwuc npojeKkra, NoKaumja u rnaBHe KOMMNOHEHTe NPojeKTa (aKko je moryhe y3 KBAaHTUTAaTUBHE
6pojke)
Description of the project, its location and its main components (with preferably some quantitative
figures)
7) Project main results and benefits
lnasHU pe3ynamamu npojekma u Kopucmu 00 ucmoa
8) BpepgHoOCT NpojekTa
Project costs
9) MpepsubheHo Bpeme Tpajarba NpojeKTa
Project tentative timing
10) Notpeba 3a acucreHumnjom (Kojy Kenurte) Kako 61 ce yHanpeamno passBoj NpojeKkTa

Desired need for assistance to advance the development of the project

Za detaljne informacije o radu sa SLAP 2.0 informacionim sistemom mozete se obratiti menadzZeru SLAP projekta
Nedeljku Curiéu putem e-mail-a: darko.stalevski@skgo.org



